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_HACKATHGN — _
-COM‘PES Solucdes e Inovacoes Sustentaveis
Conectando Pessoas

Ja pensou em ajudar a desenvolver cidades
sustentaveis e inteligentes? Monte sua
equipe e participe do nosso Hackathon
Compesa para criar solucdes inovadoras e
sustentaveis, alinhadas aos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel da ONU e ao
plano de Descarbonizacao de Pernambuco.

Serao 15 dias imersivos com

atividades e palestras. Os INSCRl§655 DE
participantes terdo acesso a uma 10 A 13 DE JUNHO
trilha de capacitacdes e

mentorias ao longo da jornada de Clique para conhecer
criacao e desenvolvimento, e 0s todos os detalhes
autores dos quatro melhores s no edital.

projetos serao premiados. N&ao perca essa
oportunidade!
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DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO E SUSTENTABILIDADE — DDS
MANUELA COUTINHO DOMINGUES MARINHO
E-mail: presidencia@compesa.com.br
Telefone Corporativo/ramal: (81) 3412 — 9012

DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO E SUSTENTABILIDADE - DDS
CAMILLA ANDRADA DE GODOY BRITO
E-mail: dds@compesa.com.br
Telefone Corporativo/ramal: (81) 3412 — 9526

CAIO AUGUSTO LEAO
Assessor Executivo da Diretoria de Desenvolvimento e Sustentabilidade
E-mail: caioleao@compesa.com.br
Telefone: (81) 3412-9748

GERENCIA DE MEIO AMBIENTE - GMA
MERCIA BRITO
E-mail: meioambiente@compesa.com.br
Telefone Corporativo/ramal: (81) 3412 - 9723

LAYS ALCANTARA
Supervisora da Geréncia de Meio Ambiente
E-mail: laysalcantara@compesa.com.br
Telefone Corporativo/ramal: (81) (81) 3412 - 9528

PEDRO HENRIQUE PEREIRA DE LUCENA
Coordenador do Hackathon Ambiental
E-mail: pedrolucena@compesa.com.br

Telefone Corporativo/ramal: (81) 3412 — 9528 / 9131-1465

WAYSE MARIA DE SIQUEIRA VALENGCA TRAVASSOS
Coordenacdo de Projetos do Hackathon Ambiental
E-mail: waysetravassos@compesa.com.br
Telefone/ramal: (81) 3412 - 9528
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HACKATHON: SOLUCOES E INOVACOES SUSTENTAVEIS
CONECTANDO PESSOAS

Ola,

Convidamos vocé a conhecer o Edital do HACKATHON: SOLUCOES E
INOVACOESSUSTENTAVEIS CONECTANDO PESSOAS. Aqui vocé encontra
as informacgdes necessarias para se inscrever e participar da maratona ambiental
da COMPESA.

Trata-se de uma iniciativa da Companhia Pernambucana de Saneamento —
COMPESA através da Diretoria de Desenvolvimento e Sustentabilidade — DDS,
Geréncia de Meio Ambiente — GMA, Nucleo de Apoio a Gestdo da Inovacédo —
NAGI em parceria com o Instituto Federal de Educacédo Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco e Porto Digital.

As inscricOes poderao ser em grupo, preferencialmente e individuais. O objetivo
€ propor Solucdes e InovacBes Sustentaveis Conectando Pessoas
relacionados a Agenda 2030 da ONU.

O que vocé vai encontrar nas proximas paginas?

Programacao e cronograma
Organizacgéao

Desafios do Hackathon
Inscrigbes

Participagdo de ouvintes externos
Avaliacdo das propostas
Premiacdes e beneficios
Disposic¢oes gerais

Documento e contato
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HACKATHON: SOLUCOES E INOVAGCOES SUSTENTAVEIS CONECTANDO PESSOAS

Antes de comecar... alguns termos que vocé precisa conhecer:

Cidades Inteligentes: ou Smart Cities sao sistemas de pessoas interagindo e
usando energia, materiais e servicos para impulsionar o desenvolvimento
econdmico e a melhoria da qualidade de vida.

Cidades Verdes: ou Green Cities sao sistemas de impulsionar o
desenvolvimento de cidades verdes e sustentaveis.

Coworking: modelo de trabalho baseado em compartilhamento de espaco e de
recursos.

Demolation: evento de apresentacéo de pitches para uma banca simulada.

Demoday: evento final de apresentacao de pitches para banca avaliadora ou
pessoas interessadas na proposta.

Hackathon: maratona de programacao que consiste em um periodo de tempo
em que varias pessoas se unem para desenvolver um novo produto, servi¢o ou
solucéo.

Ideacdo: fase em que as ideias s&o apresentadas sem julgamento. E 0 momento
de pensar fora da caixa e propor solu¢des para o problema.

Pitch: curta apresentagdo (normalmente de 3 a 5 min) para vender uma ideia,
projeto ou negocio, no intuito de despertar o interesse, muitas vezes de
investimento, de quem esta assistindo.

Propriedade Intelectual: conceito que visa proteger direitos a respeito de
produtos e/ou processos do conhecimento

Brainstorm: ou tempestade de ideias, mais que uma técnica de dinamica de

grupo, € uma atividade desenvolvida para explorar a potencialidade criativa de
um individuo ou de um grupo - criatividade em equipe - colocando-a a servi¢o

de objetivos pré-determinados.

Stakeholders: podem ser pessoas, areas, organizacdes, entidades ou todos
que estéo interessadas direta ou indiretamente em um projeto.
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A Diretoria de Desenvolvimento e Sustentabilidade (DDS) e a Geréncia de
Meio Ambiente (GMA) tornam publico a abertura das inscri¢cdes para a acéo de
inovacdo Hackathon: Solucdes e Inovagdes Sustentaveis Conectando
Pessoas, e convida a todos a participarem desta iniciativa nas formas e
condicOes disponibilizadas neste edital.

Todos os participantes inscritos no Hackathon: Solucdes e Inovacdes
Sustentaveis Conectando Pessoas serdo considerados conhecedores deste
edital, declarando que leram, compreenderam, tem total ciéncia e aceitam,
irrestrita e totalmente, todos os itens aqui dispostos.

1. PROGRAMAGAO E CRONOGRAMA

1.1Salienta-se que a programacao aqui descrita refere-se a um planejamento e
podera sofrer alteracoes;

1.20 Hackathon: Soluc¢des e Inovacdes Sustentaveis Conectando Pessoas
terd duracgéo prevista de 15 dias imersivos, conforme calendario apresentado
a seguir;

DATA EVENTO INFORMACGES
LANCAMENTO DO EDITAL DE EVENTO
06/06 LANCAMENTO DO EDITAL N° 2 DO HACKATHON COMPESA
R INSCRICOES DE PESSOAS MENTORAS
22;82 A :\':EE?ES:SS DE  PESSOAS | e PROJETOS E PESSOAS MENTORAS
ESPECIALISTAS
PERIODO DAS INSCRICOES DO
10/06 A | PERIODO DAS INSCRICOES DO | HACKATHON EM GRUPOS E/OU
13/06 HACKATHON INDIVIDUAIS E SEUS RESPECTIVOS
MENTORES DE PROJETOS
) ~ PERIODO DA VALIDACAO DAS
1 A | PERIODO DE VALIDACAO DA -
lgjgg INSC(;IC%ES v GAO DAS INSCRICOES DO HACKATHON EM
GRUPOS E/OU INDIVIDUAIS
PERIODO DAS INSCRICOES PRA
10/06 A | PERIODO DAS INSCRICOES DE | OUVINTES EXTERNOS QUE DESEJAM
13/06 OUVINTES EXTERNOS PARTICIPAR DAS PALESTRAS DO
HACKATHON
- DIVULGACAO DA RELACAO DOS
DIVULGACAO DOS
PARTICIPANTES SELECIONADOS
14/06 EQFETC'ICC';\IAANDT/ESS EXTERNOS | -oMO OUVINTES EXTERNOS DAS
PALESTRAS DO HACKATHON
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DIVULGACAO DA RELACAO DOS
DIVULGACAO DOS | PARTICPANTES/ EQUIPES
14/06 PARTICIPANTES/ EQUIPES | SELECIONADAS, ATRAVES DO SITE DA
SELECIONADAS COMPESA E INSTAGRAM DO
HACKATHON COMPESA.
ENVIO DE E-MAIL DE CONFIRMACAO
14/06 I(Ejg\lilll?lRMAEE\O E-MAIL DE COM LINK PARA EQUIPES DE ACESSO
AO TELEGRAM
CAPACITACAO DOS MENTORES DE
13/06 A | CAPACITACAO DOS MENTORES | PROJETOS DE TODAS EQUIPES
14/06 DE PROJETOS PARTICIPANTES DO HACKATHON
COMPESA
LIVE DE ABERTURA DO HACKATHON
ABERTURA DA HACKATHON
15/06 AMBIE:TAL ¢ 0 AMBIENTAL COM SELECIONADOS,
MENTORES E EQUIPE ORGANIZADORA
15j05 | ENVIO DO LINK DAS PALESTRAS | oy e o B0 0% FOLL el
PARA OUVINTES EXTERNOS EXTERNOS
ENVIO POR E-MAIL E TELEGRAM DO
ENVIO DO LINK SALA ZOOM
15/06 PARA EQUIPES HACK LINK SALA ZOOM PARA AS EQUIPES
HACK
PRIMEIRA PALESTRA TEMA: E Al COMO FACO UM PROJETO
16/06 AS | CONVIDADO: PEDRO LUCENA A ¢
14H (FISICO, TECNICO EM QUIMICA, ESPECIALISTA EM AMBIENTAL?
SAUDE MENTAL E BACHAREL EM ENGENHARIA
AMBIENTAL E SANITARIA)
16/06 As | SEGUNDA PALESTRA TEMA: A COMPESA E O INCENTIVO A
15H SA%II\IVIDADO. FABIOLA COELHO INOVACOES TECNOLOGICAS
. TERCEIRA PALESTRA
16/06 AS CONVIDADO: LAURA GOMES TEMA: ONU 22 — UMA SO TERRA
16H (SECRETARIA  EXECUTIVA  DE  DIREITOS
HUMANOS)
ENVIO POR E-MAIL DAS PALESTRA
19/06 ENVIO DO LINK DAS PALESTRAS ON\[IEESO PARA OSS OUVSINTEE
PARA OUVINTES EXTERNOS EXTERNOS
ENVIO POR E-MAIL E TELEGRAM DO
ENVIO DO LINK SALA ZOOM
19/06 LINK SALA ZOOM PARA AS EQUIPES
/ PARA EQUIPES HACK Q
HACK
20/06 AS QUARTA PALESTRA TEMA: MEIO AMBIENTE E VALORES
15H CONVIDADO: JOSE PATRIOTA HUMANOS
(EX-PREFEITO E EX-PRESIDENTE DA AMUPE
. QUINTA PALESTRA
16H (EX-SECRETARIO DE MEI0 AMmBIENTE E | DESCARBONIZAGAO EM PERNAMBUCO
SUSTENTABILIDADE DE PERNAMBUCO)
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PRAZO DE SUBMISSAO DOS | PRAZO FINAL DE ENVIO DOS PROJETOS
TRABALHOS ATE AS 23:59H
LIVE DE ANUNCIO DOS FINALISTAS DO

27/06

LIVE DE ANUNCIO DE TRABALHOS/

01/07 HACKATHON,  APRESENTACAO  DOS
EQUIPES FINALISTAS TRABALHOS
PREMIACAO DOS TRABALHOS

15/07 PREMIACAO E ENCERRAMENTO VENCEDORES E ENCERRAMENTO DO |2
HACKATHON AMBIENTAL

1.1As equipes poderdo se reunir a partir do inicio oficial do hackathon em
seus respectivos Institutos Federais ou/e remotamente com seus
mentores para elaboracao do projeto;

1.20 encontro com a Pessoa Mentora de Projeto devera acontecer em dias
alternados de 30 a 40 min que serdo acordados entre a equipe e seu
mentor;

1.3Cada equipe receberad o nome de um patrono Ambientalista e Cientista;

1.4As equipes participantes deverdo, durante o periodo do Hackathon,
desenvolver uma solucéo para o desafio proposto abarcando pelo menos
1 (um) dos ODS da ONU e seu protétipo, além de preparar uma
apresentacao para uma banca avaliadora, definida pela organizagéo do
evento;

1.5E de responsabilidade das pessoas inscritas acompanhar a programacao,
os resultados e eventuais alteragbes do evento;

1.6 Os finalistas terdo 10 minutos para apresentacdo de seu projeto;

1.7Cabera ao IFPE das equipes vencedoras disponibilizar o translado para
premiacdo e apresentacdo dos trabalhos no auditério da sede da
COMPESA gue fica na AV. Cruz Cabuga 1387,

1.8As equipes assinardo o termo de recebimento dos prémios para
seguranca de ambas as partes.

2. ORGANIZACAO

2.10 Hackathon Ambiental: Solucbes e Inovagdes Tecnologicas Conectando
Pessoas é uma iniciativa da Companhia Pernambucana de Saneamento —
COMPESA através da Diretoria de Desenvolvimento e Sustentabilidade —
DDS, Geréncia de Meio Ambiente — GMA, Nucleo de Apoio a Gestdo da
Inovacao — NAGI em parceria com o Instituto Federal de Educacao Ciéncia e
Tecnologia de Pernambuco e Porto Digital,

2.2A Comissao Organizadora do evento possui representantes da Companhia
Pernambucana de Saneamento - COMPESA, da Diretoria de
Desenvolvimento e Sustentabilidade — DDS, da Geréncia de Meio Ambiente
— GMA e do Nucleo de Apoio a Gestdo da Inovacdo COMPESA — NAGI;

2.3Comissao Organizadora € responsavel por viabilizar a realizacdo do evento,
selecionar os participantes, indicar e recrutar as Pessoas Mentoras ded
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Projetos e Pessoas Mentoras Especialistas, definir e informar sobre
alteracdes necessarias, garantir o respeito de todos e a aplicacdo deste
edital, bem como tomar as demais medidas necessarias para a realizacao do
evento de forma que o mesmo atinja plenamente seu objetivo;

3 DOS DESAFIOS

3.1Ao0 longo do evento as equipes deverao desenvolver solu¢cdes com o objetivo
de promover transformacdes no estado e municipios envolvidos, sob a
perspectiva do desenvolvimento de cidades sustentaveis, tendo como base
0s ODS da ONU.

3.2As equipes deverao desenvolver solugdes nos seguintes desafios:

3.3DESAFIO 1: SAUDE E BEM-ESTAR (ODS3), CONSUMO E PRODUCAO
RESPONSAVEIS (ODS12)

Refletir sobre como assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar
para todos, em todas as idades, assim como a melhoria da nutricdo atraves
de uma agricultura sustentavel assegurando os padrées de producdo e de
consumo sustentaveis?

3.4DESAFIO 2: AGUA POTAVEL E SANEAMENTO (ODS6), VIDA NA AGUA
(ODS14)

Refletir sobre como assegurar gestao sustentavel da dgua e saneamento
para conservacao e uso sustentavel dos oceanos, dos mares e dos recursos
marinhos para o desenvolvimento sustentavel.

3.5DESAFIO 3: ENERGIA LIMPA E ACESSIVEL (ODS7), ACAO CONTRA A
MUDANCA GLOBAL DO CLIMA (ODS13)

Como reduzir o numero de pessoas afetadas por desastres naturais, por
chuvas e outras questBes climéaticas? Assegurar 0 acesso confiavel,
sustentavel, moderno e a preco acessivel a energia para todos, tornando as
cidades e os assentamentos humanos inclusivos, seguros, resilientes e
sustentaveis; como medidas urgentes no combater as mudancas climaticas
e seus impactos.

3.6DESAFIO 4: INDUSTRIA, INOVACAO E INFRAESTRUTURA (ODS9),
TRABALHO DECENTE E CRESCIMENTO ECONOMICO (ODS8)

Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacéo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovacéo, o trabalho decente e inovacgao.

4 CRITERIOS DE INSCRICAO
Companhia Pernambucana de Saneamento - Av. Cruz Cabugd, 1387 - Santo Amaro | Recife | PE

www.compesa.com.br




GOVERNO DO ESTADO

% PERNAMBUCO

MAIS TRABALHO, MAIS FUTURO

@ Somos por Secretaria de

Pernambuco. Infraestrutura

CO m p e Sa e Recursos Hidricos

>
<

4.1Podem efetuar as inscricbes pessoas fisicas estudantes dos Institutos
Federais de Pernambuco nas modalidades: Integrado, Subsequente,
Tecnodlogo, Graduacéao e Pos-graduacao maiores de 18 anos;

4.20 numero de selecionados sera de (200 participantes), onde formardo 40
equipes e os critérios para a sele¢éo seréo:

4.3Cada equipe no desenvolvimento de suas solu¢gBes inovadoras tera que
atender a pelo menos um ODS da ONU dos quatros desafios propostos;

4.4Manutencao da multidisciplinaridade nas equipes;

4.5 Disponibilidade para participacdo do evento;

4.6 Ser aluno ativo dos Institutos Federais de Pernambuco nas modalidades:
Integrado, Subsequente, Tecndlogo, Graduacao e Pds-graduacao;

4.7 Conhecimento na tematica proposta;

4.80s critérios serdo julgados com base no preenchimento do formulario de

inscricao e informacgdes eventualmente solicitadas;

5 INSCRICOES E SELECAO

5.1As inscricdes serdo realizadas de forma simplificada, online e gratuita no
periodo de 10 a 13 de junho de 2022 e efetivadas exclusivamente por meio
do formulério de inscricao disponivel no link:
https://forms.gle/b7XfDeSwodz2gPaN6 , mediante preenchimento de todos
0S campos;

5.2Podem efetuar as inscricdes pessoas fisicas estudantes dos Institutos
Federais de Pernambuco nas modalidades: Integrado, Subsequente,
Tecndblogo, Graduacéao e Pos-graduacao maiores de 18 anos;

5.3As inscri¢cdes poderao ser individuais ou em grupo.

5.4Em caso de inscricdo em grupo, deve-se indicar sua composicdo no ato da
inscricao

5.5A inscricdo em grupo deve conter 05 membros, desde que, cada um deles,
seja de areas de formacdes distintas;

5.6Em grupos com quantidade inferior a 5 (cinco) pessoas, a Comissao
Organizadora podera sugerir a inclusdo de novos membros no grupo,
provenientes das inscri¢des individuais;

5.7As inscricdes em grupo devem informar no ato da inscricio o nome da
Pessoa Mentora de projeto que subsidiara a equipe durante o periodo do
Hackathon Ambiental da COMPESA,;

5.8A inscricdo sera simplificada e ndo exige que o (a) participante ja tenha
solucéo prévia dos desafios;

5.9Durante o Hackathon, ocorrerdo atividades de capacitacdo e de mentoria
online para que as equipes modelem conjuntamente as propostas de
solugbes aos desafios institucionais abordados;

5.10 O participante reconhece que a sua inscricao e eventual participacdo no
Hackathon: Solug¢des e Inovacdes Sustentaveis Conectando Pessoas é.
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voluntaria e ndo gera nenhum outro tipo de compromisso presente ou futuro

com parceiros ou com a COMPESA,;

5.11 A inscricdo ndo garante a aceitacdo do candidato;

5.12 Durante o Hackathon, ocorrerao atividades de capacitagéo e de mentoria
online para que as equipes modelem conjuntamente as propostas de
solugdes aos desafios institucionais abordados;

5.13 As inscri¢cdes serdo validadas e homologadas pela COMPESA até o dia
13 de junho de 2022. Ser& informado o deferimento e indeferimento das
inscrigcdes por e-mail aos participantes;

5.14 As inscricbes sédo ilimitadas havendo assim selecdo das equipes e

formando até 40 equipes participantes da 1° Edicdo do Hackathon Ambiental

da COMPESA.

6 INSCRICOES DE OUVINTES EXTERNOS

6.1A participacdo de ouvintes externos dar-se-4 atraves de inscricao especifica
através do link: https://forms.gle/nZ8ZXXBPSKGgD48m6 ;

6.2 Para cada palestra que o ouvinte externo desejar participar, sera necessario
preencher o formulario;

6.3A confirmagcdo nas palestras dos ouvintes externos nao tera limite de
inscricoes;

6.4 A inscricdo sera confirmada unicamente por e-mail;

6.50 link de acesso a sala para ouvintes € privado e exclusivo do inscrito, sendo
assim instransponivel;

6.6 Podera ser participante externo:

6.7 Estudantes da rede publica e privada de ensino;

6.8 Professores da rede publica e privada de ensino;

6.9Funcionarios, estagiarios e jovem aprendiz da COMPESA;

6.10 Funcionarios, estagiarios e jovens aprendizes dos IFPEs;

6.11 Estudantes dos IFPEs que ndo se enquadram nos critérios deste edital
para o Hackathon Ambiental da COMPESA.

7 CRITERIOS DE AVALIAGAO

7.1 A Comissao Organizadora indicara avaliadores para integrar a Comisséo
Julgadora das solucdes apresentadas pelos (as) participantes.

7.2 A Comissao Julgadora sera composta por membros com notério saber e
experiéncia acerca dos desafios abordados no corrente edital.

7.3. Para que as solugcdes apresentadas tenham possibilidade de
adocao/implementacéo por parte da UFC, serdo avaliados 3 (trés) critérios:

a) Funcionalidade (avaliag&o técnica) - A solucéo resolve o problema identificado__.

de forma inovadora e pode ser implementada tecnicamente na organizagao? (=
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b) Aplicabilidade (avaliacdo de custo/beneficio) - A solucdo tem potencial de
obtencdo de alta relacdo custo/beneficio e/ou de geracdo de receitas para a
organizacao?

c) Pitch (avaliagdo da apresentacdo) - A apresentacdo foi bem construida
esteticamente, organizada, entusiastica e compreensivel?

d) Viabilidade da solucéo;
e) novacao da solucéao;
f) Potencial de Impacto do problema;

g) Embasamento da problemética/solucdo, agenda 2030 dos ODS da ONU
para diagndstico preliminar;

h) Viabilidade da solucéo apresentada;
i) Grau de inovacéo tecnoldgica;

j) Grau de completude do protétipo;

7.4A deciséo final acerca das propostas de solucdes a serem aprovadas e
premiadas (item 5) sera da Comissdo Julgadora, ndo cabendo qualquer
recurso.

7.5As avaliacOes serao feitas em escala de 1 (um) a 5 (cinco), exceto a nota 3
(trés). Considerando 1 (um) a menor nota e 5 (cinco) a maior nota.

7.6 A comissdo avaliadora sera responsavel por selecionar 04 (quatro) dos
melhores projetos desenvolvidos durante o Hackathon: Solugbes e
InovagBes Sustentaveis Conectando Pessoas, a partir da média das notas
recebidas nos critérios indicados e pelos membros da comissao avaliadora
no dia 15/07/2022.

8 PREMIACAO
8.1A premiacdo do evento sera concedida pela equipe organizadora aos quatro
finalistas assim sendo:

1° Lugar: 05 Notebooks + Prémio Surpresa
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2° Lugar: 05 Tablets + Prémio Surpresa
3° Lugar: 05 Tablets + Prémio Surpresa
4° Lugar: 05 Headset Gamer + Prémio Surpresa

8.2 A premiacédo sera para cada membro da equipe;

8.3 Para todos os participantes e mentores serdo garantidos certificados de
participacdo e premiagéo surpresa,

8.4 Aos IFPEs seréa entregue o troféu de participagdo no Hackathon: Solucdes
e Inovacdes Sustentiveis Conectando Pessoas.

9 DO USO DE IMAGEM E PROPRIEDADE INTELECTUAL

9.10 patrticipante autoriza a COMPESA e parceiros componentes da equipe
organizadora a divulgar seu nome, titulo do projeto e quaisquer imagens
gue forem capturadas durante o evento para fins de divulgacao. Tal
autorizacdo sera expressa ho momento da inscricéo.

9.20 banco de dados gerado em funcao das inscricdes sera de inteira
propriedade da equipe organizadora, que poderé utiliz4-lo sem qualquer
onus, para fins licitos, da forma que melhor lhe prouver.

9.3 As equipes e seus membros responsabilizar-se-ao pela autoria e
originalidade de todo conteudo por eles produzido, respondendo pessoal e
ilimitadamente por eventuais danos ou 6nus a terceiros, mantendo a
COMPESA e seus parceiros indene em caso de demanda judicial ou
extrajudicial por qualquer alegacao relacionada a infracdo de direitos de
terceiros (incluindo, mas néo se limitando, violacao a propriedade intelectual
de terceiros).

10 MENTORIAS
PESSOAS MENTORAS DE PROJETO

10.1 Cada equipe do Hackathon Ambiental irh se conectar com uma Pessoa
Mentora de Projetos;
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10.2 Pessoa Mentora de Projeto deve ter a disponibilidade para realizar
mentorias de 30 a 45 minutos via calls para auxiliar o grupo, em dias
alternados;

10.3 Os horérios de mentorias poderado ser acordados e agendados
diretamente entre a Pessoa Mentora de Projeto e a equipe.

PESSOAS MENTORAS ESPECIALISTAS

10.4 Cada equipe do Hackathon Ambiental irh se conectar com a Pessoa
Mentora Especialista quando houver necessidade da equipe;

10.5 Pessoa Mentora Especialista deve ter a disponibilidade para realizar
mentorias de 30 a 45 minutos via calls para auxiliar o grupo;

10.6 Os horérios de mentorias poderao ser acordados e agendados
diretamente entre a Pessoa Mentora de Projeto e a Pessoa Mentora
Especialista.

11 DISPOSICOES GERAIS

11.1 Ainscrigcao e aprovagao dos candidatos implicam no conhecimento e
total aceitacédo deste edital.

11.2 Davidas ou divergéncias nao previstas neste edital serdo julgadas e
decididas de forma soberana e irrecorrivel pela organizacdo do evento.

11.3 Os participantes vencedores ou qualquer dos participantes ndo terao
direito ao recebimento de quaisquer valores, seja a que tempo e/ou a que
titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizacéo, divulgacao e
reproducéo, considerando que a propriedade intelectual do projeto sera
representada pelo 6rgéo organizador do evento.

11.4 Os participantes declaram, ainda, que qualquer funcionalidade dos
respectivos projetos, bem como os proprios projetos desenvolvidos para a
participacédo neste evento ndo ofendem ou transgridam quaisquer direitos
de terceiros, especialmente direitos de propriedade intelectual; ndo sao
ofensivos, injuriosos, difamadores; nem sao de qualquer forma ilegais ou
ilicitos.

11.5 Se o Hackathon, de acordo com os critérios estabelecidos Unica e
exclusivamente pela organizacao, concluir que qualquer participante obteve
qualquer vantagem indevida mediante a utilizacdo de meios fraudulentos
e/ou quaisquer outros mecanismos considerados inadequados pela
organizacao do evento, o referido participante, bem como seu grupo, sera
imediatamente desclassificado.

11.6 O Evento podera ser suspenso, adiado ou cancelado por decisdo da
Comissao Organizadora sem que iSso gere aos inscritos nenhum direito.
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11.7 Nenhuma das disposicdes deste regulamento gerara qualquer direito ou
expectativa de direito liquido de ordem material e/ou intelectual a qualquer

participante e/ou equipe.
11.8 Nome, imagem, video e voz dos participantes que poderdo ser gravados
durante o periodo de participacdo neste evento, a critério da equipe
organizadora, com autorizacao dos participantes, que seré realizada no

momento da inscrigéao.
11.9 A equipe organizadora podera realizar divulga¢édo do escopo, contetdo e
funcionalidades do projeto vencedor, com autorizagéo dos participantes,
que sera realizada no momento da inscrigéo.
11.10 Participantes vencedores ou ndo, mentores, facilitadores, banca
julgadora ou qualquer dos participantes ou parceiro néo terdo direito ao

recebimento de quaisquer valores, seja a que tempo e/ou a que titulo for,
em virtude de qualquer forma de utilizacao, participacdo no evento,
divulgacéo e reproducéo; considerando que a propriedade intelectual do

projeto sera representada pelo érgao organizador do evento.
RECIFE, 06 DE JUNHO DE 2022
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